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RESUMO

Por meio deste TCC um ERP 100% na web utilizando principalmente a tecnologia
Code Igniter, usando também banco de dados Mysql para que seja possivel gravar
informacdes como, cadastro de usudrio, membros, entre outros além disso tera relatorios para
que os usuarios possam ver por exemplo os aniversariantes do més, os lancamentos de
presenga da célula, o diferencial do sistema é que nele ha uma ferramenta que sera possivel
identificar os membros que estdo chegando pelos portdes principais, claro com o auxilio de
cameras posicionadas em pontos estratégicos, com o reconhecimento facial ¢ possivel fazer
varias coisas como lista de presenca e até reconhecimento facial tornando-se possivel
identificar os membros que estdo comparecendo as reunides e eventos da igreja, hoje em dia
existem poucos sistemas que fazem isso, atualmente temos sistemas para igrejas, mas
geralmente sdo para instituigdes de grande porte, a ideia com esse sistema ¢é atingir todo tipo
de publico, seja pequena ou grande, assim € possivel ter um controle da igreja muito maior

independente da verba disponivel.

Palavras chaves: Inovagao; Facilidade; Confianga; Pratico; Funcional.



ABSTRACT

On this document, a web system made using the framework Code Igniter, also using
Mysql database to be able to record information such as user registration, members, among
others will also have reports to users consult, like the birthdays of the month, the events
presence launches, the new concept on this system is that there is a tool in it that will be able
to identify the members that are coming through the main gates, of course with the help of
cameras positioned at strategic points, with the facial recognition it’s possible do a lot of
things like attendance list and making possible to identify the members who are attending
church meetings and events, there are few systems that do that, we currently have church
systems, but they are usually for large institutions, the idea with this system is to reach all
kinds of church, small or large, it is possible to have much greater church control regardless

of the budget available.
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INTRODUCAO

Os estudos acerca de criar um ERP 100% Web para que seja de facil acesso para
que o possuir, que possa, por exemplo, estar em sua casa e consiga ver o relatorio tenha
caso esquecido de ver quando estava no local com computador, ou seja, ganhamos
facilidade e pro atividade tendo o sistema na web, o que é o mais importante para um
sistema ¢ a funcionalidade e a facilidade de fazer as operacdes e consultas de onde estiver,
nos dias de hoje o que mais queremos ¢ ter tudo o mais facil e disponivel possivel em
nossas maos ¢ a ideia desse sistema € realmente essa, ter todas as informagdes em nossas
maos.

Os pastores das igrejas que utilizarem esse sistema poderdo caso queiram cadastrar
membros, mais usudrios, se por acaso tenham esquecido de fazer isso durante estava no
local com computadores da igreja.

Um dos maiores desafios ao gerenciar uma igreja ¢ manter os membros delas
sempre proximos, com o sistema ficara mais facil uma vez que ¢é possivel ter um relatorio
de presenca dos cultos, células ou até dos aniversariantes do més.

Para ter todos os membros da igreja sempre por perto ¢ importante que o pastor de o
maximo de aten¢do para todos, s6é que muitas vezes ¢ dificil saber todos os dados, quem
esta ou ndo vindo as reunides, entdo para que ajudar com essas questdes que o sistema vem,
com o cadastro com varios dados importantes o lider sempre sabera as informagdes de
cadas membro.

Com o reconhecimento facial que tudo muda de figura, nao ¢ possivel ter o controle
de todas as pessoas que estdo comparecendo as reunides, dependendo da quantidade de
gente que frequenta a igreja diariamente, mas com o langamento de presenca automatico
gragas a ajuda do reconhecimento facial utilizado com python, sera possivel ter um
relatorio para saber quem veio ou ndo, e se o lider desejar podera entrar em contato com o

individuo que nao vai até a igreja a algum tempo.

1.1 Objetivo

O maior desafio ¢ sanar um problema que existe em praticamente em todas as
igrejas do mundo inteiro, que € a proximidade dos membros com os lideres, como por
exemplo o membro, muitas vezes precisam de uma visita, pois esta passando por um
momento dificil e acaba deixando de frequentar as reunides, mas por ter um niimero muito

elevado de membros o lider da igreja pode acabar nao notando que o membro deixou de ir
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e acaba ficando por isso mesmo, 0 membro para de ir na igreja e continua com o problema,
com o sistema vai ser possivel que o lider note que o membro estd deixando de ir nas
reunides e com os cadastros de membro atualizados sera informado o numero celular,
enderego, onde ele podera mandar alguém ou até mesmo ele ir até a residéncia do membro,
atualmente os lideres tentam fazer todo o controle apenas anotando ou até em casos mais
raros tentando armazenar todas as informagdes apenas na memoria, o que ¢ muito dificil. A
maneira que o sistema fard isso € com cameras posicionadas em pontos da igreja
identificando quem esta chegando, no final do més o lider podera consultar um relatorio
dos membros que ndo compareceram aos cultos, deixar isso de forma fluida e organica ¢

essencial, pois o usuario tem que se sentir confortavel usando o sistema.

1.2 Justificativa

E importante que quando o projeto ficar pronto ajudard muito os lideres de igreja,
ajudando-os mostrando como pode ser mais facil e simples ter mais controle do seu
trabalho e talvez quem sabe ganhar mais membros por causa do sistema, uma vez que
cuidando bem dos

membros que ele tem, eles poderao chamar mais gente para frequentar a igreja, eles
poderdo ver informagdes de presenca ou até de aniversariantes do més nos relatdrios que
estardo disponiveis no sistema, com essas informagdes com certeza o lider tomara decisdes
importantes para melhor administrar sua igreja, atualmente muitos sistemas o usuario tem
apenas informagdes fixas sobre o membro, mas com a ideia desse TCC serd possivel

gerenciar e administrar a igreja de forma muito mais eficaz e pratica.

1.3 Metodologia

A primeira etapa consiste em conversar com algum lider de igreja para saber os
pontos mais importantes para o cadastro de um membro, imaginando que as principais
informacdes sdo, nome, telefone e enderego que serdo os meios de se comunicar com 0
membro. Depois disso, o banco de dados tera que ser desenvolvido, usando MYSQL, pois
¢ a ferramenta que melhor se adapta para o modelo que serd apresentado futuramente,
100% web. Com o banco de dados feito, sera necessario fazer todo sistema, utilizando a
framework Code Igneiter, que usa a linguagem PHP para codificagdo, depois de todo o site
feito, com Bootstrap, CSS, JavaScript e Jquery para que de todo um layout atual para o

sistema, serd feitos testes no sistema todo, depois sera entregue para que um lider de igreja
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possa usa-lo, ele utilizando-o sendo possivel sugestdes para melhorar cada vez mais o
sistema, com tudo finalizado, parte de /ayout, programagao, banco de dados, testes, chega a
hora de partir para a cereja do bolo, que € o reconhecimento facial, sera usado a ferramenta
pyhton em um minicomputador, onde ele rodara os arquivos que serdo executados de forma
automatica quando chegar uma hora do dia ou semana, desenvolvido toda a parte de
reconhecimento facial, agora ¢ preciso focar na conexdo com o banco de dados e a inser¢ao
dos dados importantes retirados pelo reconhecimento facial, feito os testes e funcionando
tudo seguimos para a implementacao, na hora da implementagdo serd preciso escanear os
rostos de todos os membros da igreja, entdo ensinar a inteligéncia artificial que aqueles
rostos sao validos para inserir no banco de dados e por fim, fazer um teste de campo onde
sera feita uma reunido na igreja e o sistema informara quais foram os membros que foram
at¢ la naquele dia, lembrando que essa parte de implementacdo ¢ necessario um

investimento, pois serd possivel apenas fazer os testes em ambiente controlado até 1a.

1.4. Pressupostos da Pesquisa

Apesar dos amplos recursos avancados de computagdo, podem existir lideres que
ainda colocam barreiras para utilizacdo de tecnologias. Portanto, alguns pressupostos

podem ser levantados para investigacdo e eventual comprovagao:

O lider da igreja acredita ndo precisar da informatica, argumentando que consegue
controlar e administrar a empresa por meio de processos manuais

O lider da igreja desconhece tecnologia e informatica em geral

1.5. Método Cientifico Utilizado

O estudo em base dessas tecnologias busca sanar toda qualquer dificuldade que os
lideres religiosos possam ter ao tentar administrar sua igreja. Com base nos estudos sera
possivel criar uma ferramenta til para ajudar-lhos da melhor forma possivel.

Foi feito um estudo de campo para que o sistema possa atender da melhor forma
possivel qualquer tipo de igreja, seja ela qual denominagao for, a tecnologia pode auxiliar a
todos, mas o estudo foi feito com base nas necessidades principais de um lider religioso
evangélico, sendo que a maior dificuldade dele foi ter os dados de todos os membros e que
seja facil consulta-los no dia a dia, além da necessidade de relatorios que enriquecem ainda
mais o sistema, pois com eles fica ainda mais nitido os resultados, de acordo com o lider

religioso.
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1.6. Estrutura do Trabalho

A introdugdo apresenta os tipos de Softwares Livres aplicados nos processos
administrativos, a contextualizacdo do tema, propde o objetivo geral e o especifico,
elaborando, o método cientifico utilizado e a estrutura do trabalho.

Capitulo 2: descreve realmente ERP em Nuvem e reconhecimento facial.
Capitulo 3: problemas para o reconhecimento facial e suas dificuldades
Capitulo 4: Codelgniter e sua aplicacao

Capitulo 5: desenvolvimento do sistema e seus modulos

Capitulo 6: aplicacdo do Python

Capitulo 7: Conclusao

A conclusdo fecha o trabalho revisando os resultados de campo com o sistema
parcialmente finalizado e os resultados da ferramenta de reconhecimento facial e seus

resultados.

O que ¢ ERP em nuvem?

Basicamente um ERP em nuvem ¢ um sistema 100% na internet, o que pode trazer
varios beneficios que serdo comentados posteriormente nesse documento. Um ERP em
nuvem ¢ utilizado geralmente em casos que o cliente deseja usa-lo de qualquer lugar do
mundo, pois com o sistema em nuvem ¢ possivel acessa-lo de apenas tendo conexdo com
internet e um dispositivo que tenha acesso a um navegador, tendo essas duas coisas ja €
possivel usar o sistema, o que dd uma agilidade muito grande para clientes que precisam
consultar relatorios importantes de uma hora para outra.

No caso do sistema para a igreja sera necessario ser em nuvem, pois muitas vezes o
lider precisara consultar pelo celular o relatorio de presenga ou o de aniversariantes do més,
com o sistema sempre disponivel em qualquer lugar ele podera ter essas informagdes a

qualquer hora, sendo assim uma ferramenta muito importante para gerenciar a igreja.

2.1. Porque utilizar um sistema em nuvem?

O sistema em nuvem deve ser utilizado por que todas as grandes empresas estdo
migrando para sistema web, a SAP mesmo esta migrando todo o seu software para nuvem,

pois eles estdo vendo que seus clientes ndo querem mais ficar dependendo de instalagdes,
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ou ficar preso a um unico computador sendo que pela web € possivel acessar o sistema até
pelo smartfone.

Whatsapp, Facebook, Instagran, Google Drive e Drop Box sdo exemplos de empresas
que oferecem software como servigo ou SaaS(Sofiware as a Service ) e que sdo exemplo de
sucesso no meio empresarial, pois eles revolucionaram e inovaram utilizando o sistema
diretamente na web e hoje sdo marcas poderosas, pois tomaram a iniciativa e ousaram

apostando nessa ferramente incrivel que ¢ a web.

2.2. Modelos de negdcio de cloud computing

® Software A a Service(SaaS) ¢ o tipo de negdcio que vende o software como
servigo, como seu proprio nome diz, ou seja, o sistema ¢ vendido e tem uma taxa
mensal para ser mantida em posse do cliente, muitas vezes ¢ feito um acordo para
que essa taxa mensal acompanhe um suporte com um limite de horas no més.
Geralmente esse modelo de negdcio € visto com bons olhos, pois o desenvolvedor
tem uma renda mensal e para o cliente também por que eles pagam apenas pela
utilizagdo, que normalmente ¢ medida por quantidade de usuérios.

® Infrastructure As a Service(laas) ¢ o modelo de negocio utilizado para venda de
recursos computacionais, como por exemplo, mais espago de armazenamento e
capacidade de rede, sob uma taxa mensal da utilizacao do servigo.

® Plataform As a Service (PaaS) ¢ quando o fornecedor vende uma plataforma de
desenvolvimento de software, que pode ser usada em varios lugares diferentes, ou
apenas em um, para desenvolver o PaaS deve-se usar bibliotecas de uma
determinada plataforma. O que acaba se tornando possivel a escalabilidade do
software.

2.3. Reconhecimento Facial

Reconhecimento facial ¢ a tecnologia que detecta o rosto de uma pessoa e compara
com seu banco de dados para assim entdo informar quais as informagdes daquela pessoa que
foi detectada pela camera.

O reconhecimento facial atualmente esta sendo usado de maneira mais efetiva pelo
Facebook, eles fazem de uma maneira que sem perceber tem uma tecnologia fascinante bem
na palma de nossas mao, eles usam reconhecimento facial assim quando vocé entrar na foto as
pessoas que estdo naquela foto, caso elas estejam no seu grupo de amigos da plataforma, sera
marcado automaticamente a pessoa da foto. E essa ¢ apenas umas das possiveis utilidades do
reconhecimento facial, no metro de Sdo Paulo foram instaladas portas interativas que exibem
anuncios e detectam a reagdes das pessoas que estdo passando e olham para o letreiro, a
tecnologia ¢ capaz de detectar o sexo e a idade da pessoa, além disso, ¢ possivel saber se a
pessoa ficou feliz, insatisfeito, surpreso ou neutro em relagdo a propaganda.
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2.4. Reconhecimento Facial pode invadir a privacidade?

Até certo ponto algumas pessoas podem ficar incomodadas com uma camera
filmando-as e pegando informacdes, mas para o caso desse projeto isso ndo sera um
problema, pois os membros da igreja entenderdo que essa tecnologia sera apenas para
controlar a presenga deles no més, com uma conversa com um lider de igreja foi questionado
isso e ele respondeu exatamente isso, € que caso ele tenha algum problema de algum membro
com relacdo a isso ele explicard novamente e em caso mais extremos podera tirar a pessoa do
cadastro do sistema, para que o sistema ndo detecte mais a pessoa que esta desconfortavel
com o reconhecimento facial.

3. Problemas para reconhecimento facial?

Um dos problemas que gera mais discussdo quando se trata de reconhecimento
facial em lugares que tem uma transi¢do grande de pessoas € a questdo de direitos de
liberdade dos civis, uma vez que terd cameras posicionadas monitorando e escaneando os
rosto de qualquer pessoa que passar por ali.

Recentemente saiu uma noticia via site do G1, que o Sdo Francisco proibira o uso
de reconhecimento facial pela policia, por justamente afetar o direito de liberdade dos
cidaddos da cidade, na matéria estava reportando que oito dos nove membros do conselho
nacional votaram a favor da proibi¢do das cameras usadas pela policia, uma informacao
importante € que essa proibicdo ndo valerd para aeroportos e instalacdes do governo federal
dos Estados Unidos, ou seja, por enquanto somente a policia ndo podera utilizar essa
ferramente na ajuda contra o crime. Mas s6 porque Sao Francisco estd proibindo o
reconhecimento facial, ndo quer dizer que outros governos aderirdo a essa proibi¢cdo, uma vez
que o reconhecimento facial pode ajudar ndo sé policias mas também em hospitais, por
exemplo, uma camera em cada quarto de paciente que detecta qualquer alteragdo do paciente
e emite um sinal no computador das enfermeiras, isso podera a salvar vidas, ou seja, essa
proibicao provavelmente nao sera uma grande interferéncia, pois o reconhecimento facial traz
mais beneficios do que mais maleficios.

De acordo com a matéria também algumas organizagdes como a Stop Crime SF se
manifestaram dizendo que o reconhecimento facial vem mais para ajudar do que atrapalhar,
que a tecnologia pode auxiliar na busca de criangas perdidas, pessoas com deméncia e até o
trafico sexual, outra organiza¢do que se manifestou foi a Unido Americana da Liberdade Civil
disse que ao contrario do que o governo de Sao Francisco acha a tecnologia pode ser usada de
maneira passiva e nao exigir o conhecimento, consentimento ou participacdo do individuo.
Uma boa noticia para a tecnologia de reconhecimento facial.

3.1. Reconhecimento facial com python

Para esse prototipo foi pensado que a melhor alternativa seria usar a ferramenta
python, além dela ser uma tecnologia que permite fazer varias interagdes com imagens €
videos ¢ uma linguagem relativamente simples para o desenvolvedor se comparado com
outras. Esta sendo utilizado a biblioteca com codigo aberto OpenCV, dentro dela possui varios
tipos de auxiliadores para varios tipos de projeto, seja ele para processamento de imagem,
analise de video, detec¢do de objetos, entre outras.

O cddigo desenvolvido € relativamente simples, pois todo o pesado para que tudo
dé certo fica com a biblioteca OpenCV, para que o reconhecimento de certo, ¢ preciso fazer
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um pré escaneamento de todos os rostos que passardao pelas cameras e que o lider queira que
apareca na lista de presenca, o cddigo pergunta qual o codigo deseja ser vinculado aquele
rosto e depois ira tirar cinquenta fotos do rosto da pessoa e armazenara dentro de uma pasta
no computador, com o cédigo informado no nome de cada foto, serd necessario ensinar a
inteligéncia artificial que aqueles sdo rostos validos, entdo para isso, € executado outro co6digo
que ensina todos os rostos € armazena algumas informag¢des em arquivos xml, depois de tudo
isso, ¢ feita a conexdo com o banco de dados do sistema web e entdo serd monitorado pela
camera qual sdo os rostos que estdo passando pelo local, ¢ feito um filtro dentro do codigo
para que se aquela pessoa ja foi detectada anteriormente, caso sim, ndo ¢ inserido no banco de
dados, se ndo foi visto ainda, ¢ inserido e um detalhe importante ¢ que s6 ¢ inserido se a
confianga da inteligéncia artificial for maior que quarenta por cento.

4. Utilizando Codelgniter

Codelgniter que pode ser abreviado por CI, ¢ uma framework PHP que usa o
modelo MVC (Model, View, Controller), que basicamente, o Model ¢ feito toda a parte de
interacdes com o banco de dados, a View ¢ a parte em que aparece para o usudrio, ou seja,
todo HTML ¢ feito nessa parte e finalmente o Controller que é o “coragdo” do cddigo, onde ¢
juntado o Model e View e também pode ser programado algumas coisas em PHP para
situacdes especificas.

Toda documentacdo do CI estd no site oficial deles, nessa documentagdo explica
tudo que € necessario para utilizar a framework, desde de como baixar e instalar o modelo
MVC até como fazer as interagcdes com o banco de dados no Model com as formas do CI.

4.1. Explicando na pratica

Para fazer uma tela sera necessario pelo menos trés arquivos, como qualquer
framework que trabalha com o modelo MVC, primeiramente pode ser desenvolvido todo o
HTML do projeto e esse codigo ficard na View, nessa parte do codigo pode ser utilizado
qualquer coisa para auxiliar na parte /ayout, para o sistema da igreja sera utilizado: HTML,
Bootstrap, JQuery, JavaScript, CSS e PHP. Para ter uma ideia de como pode ficar a tela
utilizando todas essas ferramentas temos uma imagem demonstrando:

Figura 1 — Tela de lista de membros do sistema eHoly

[heHoLy = B camman G =

Nome Contato Bairro Enderego Fungoes

Thais +55(54)64565-4654 Jardim Adélia Cavicchia Grotta Rua Anténio Violante Neto £

o o

Lucas +55(19)981M-8469 CENTRO Rua Tenente Belizério E

Eric +55(19)99159-2804 CENTRO Rua 13 de Maio E

W]

B B

Lara +55(19)98123-2804 CENTRO Rua Tenente Belizario £

Leticia +55(19)65465-4654 CENTRO Rua Tenente Belizario £

o

odo iroitos r vado: Tecnologia a servigo do Reinc

Fonte: Arquivo Pessoal
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Para que sejam mostrados os resultados do banco de dados ¢ necessario primeiro
montar no Model o select que pode tanto ser feito na linguagem normal do banco de dados, ou
entdo no modelo CI, para este exemplo preferi utilizar a linguagem normal do banco de
dados:

Figura 2 — Select para carregar resultados na tela de Membros

function membros() {
$sql

codigo, foto,nome, sobrenome, endereco,bairro,numero, complemento,numero_telefone,numero_celular,numero_trabalho

membro

5->db->query($sql)->result();

Fonte: Arquivo Pessoal

Agora que temos o resultado do select carregado no sistema, ¢ necessario carregar
ele na tela, para fazer isso, no Controller é preciso chamar a fungdo que foi feita no Model
com o select para tal necessidade. No Controller cada fungdo pode ser feita uma nova pagina
usando a mesma tela, por exemplo, para tela de cadastro e edicdo no sistema ¢ usada
exatamente o mesmo arquivo na View o que muda ¢ a fun¢do chamada para mostrar os
resultados ou entdo o campo em branco par que seja cadastrado um novo membro, mas neste
exemplo serd mostrado como ¢ chamado a fun¢do do Model para mostrar os resultados
carregados pelo select:

Figura 3 — Controller para chamar o select do Mode/

<2php
defined( 'BASEPATH") ("No direct script access allowed');

function  construct()}{
t::_ construct();
is->load-»model("Membros_model™);

function index()}

o

$data[ "head" ] gthi load->view( " layout/head”, .

$data[ 'footer'] i ; view( ' layout/footer”,

$data[ "'membros " ] - s-»Membros_model->membros();
-*load-»view( 'membros/index’, $data);

Fonte: Arquivo Pessoal
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Reparando que primeiramente no construtor ¢ necessario carregar todo o
Model(Linha 8, Figura 3) para ai entdo ser carregado todas as informagdes da tela(Figura 3,
Linha 13 e 14 s3o o layout de cabecalho e rodapé do sistema, Linha 15 é o carregamento da
funcdo que foi criada no Model e Linha 16 ¢ carregada a View, que foi codificada, com todas
as informagdes de rodapé, cabecalho e dados).

Basicamente para se programar usando CI ¢é assim, obviamente que aqui foi
explicado uma funcionalidade bem simples do sistema para que seja mais didatico, mas com o
decorrer do sistema ¢ necessario fazer fungdes e logicas mais complexas, como todo e
qualquer projeto.

4.2. Padrao MVC

Utilizando o padrao MVC ¢ utilizado em muitos projetos por causa de sua
arquitetura, o que torna possivel que seja que tarefas sejam divididas em camadas muito bem
definidas, que sao elas, ja citadas anteriormente, Model, View e Controller, executa o que €
definido e nada mais.

O padrao MVC tras como beneficio isolar regras de negocio da apresentacao do
usuario final, sendo assim ¢é possivel utilizar as mesmas telas varias vezes alterando apenas a
logica do Controller. Uma das qualidades do padrao MVC ¢ que ele pode ser usado em
varios tipos de projeto, como desktop, mobile e web.

A comunicagdo entre interfaces e regras de negocios ¢ definida através do Contrller
e ele que faz ser possivel com que as camadas sejam separadas, quando uma acdo ¢ feita na
interface, ela se comunica com o Controller e assim se comunica com o que for necessario
para aplicacao.

O Model por sua vez fica responsavel com a parte de manipulacao de banco ou até
mesmo se o programador preferir poder fazer funcdes de calculo, dependendo do que o
sistema precisar.

Tendo todas essas partes trabalhando juntas s6 ira faltar mostrar tudo para o usuario
através da interface a View, onde ela se comunica com o Controller, que por sua vez pega as
funcdes necessarias no Model, assim basicamente funciona o padrdo MVC.

4.3.Por que usar MVC?

Além de agregar valor ao produto, visto que atualmente usar um padrdo na hora de
codificar ¢ visto com bons olhos por clientes e grandes empresas, facilita e muito em futuras
manutengdes do sistema, uma vez que ndo ¢ mais necessario ficar procurando em varios
arquivos onde estd algum problema, isso acontece por causa da separacao das camadas, por
exemplo, o sistema esta dando um problema na visualizac¢do, o problema estara na View, se a
query feita esta dando problema, serd necessario ver o Model, enfim, com as camadas
separadas fica mais facil de saber onde procurar o erro.

Em pesquisas na internet existem algumas postagens que dizem que ¢ complicado
de dar manuten¢do em um sistema feito em MVC, mas uma vez que entender o padrao MVC
e entender o codigo que estiver dando manutencao, facilita muito mais na hora de arrumar
erro e falhas de l6gica do que em uma aplicag@o sem estruturacdo nenhuma.
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5. Desenvolvimento do Sistema

O desenvolvimento do sistema € utilizado, como dito anteriormente, a framework
PHP Codelgniter, que trabalha no padrao MVC, com isso facilita a manuten¢do e melhorias
futuras do sistema.

Neste capitulo serd apresentado as principais funcionalidades do sistema, o sistema
¢ voltado na gestao de igrejas, auxiliar os lideres a ter os dados e informacgdes pertinentes de
todos os membros de sua denominagdo, com ferramentas intuitivas ficara mais facil fazer a
gestao da igreja. O sistema conta com alguns modulos de suma importancia na hora de ter as
informagdes dos membros e de gestdo, sdo eles:

Cadastro

— Membro;

— Usuario;

— C¢élula (sera explicado quando for aprofundado estd parte do modulo);
— Permissao;

Lancamentos
— Presencga(sera explicado quando for aprofundado esta parte do modulo);
— Agenda;

Relatorio
— Aniversariantes;
— Célula;
— Membro;
Até o momento sdo esses os modulos principais do sistema, a seguir serd detalhado
cada um deles.

5.1.1. Cadastro Membro

O cadastro de membro possui muitas informagdes, assim na hora que o usuario
precisar saber alguma coias sobre aquele membro tera muitos dados sobre ele, ¢ mais
trabalhoso na hora de cadastrar todos os membros da igreja, mas ¢ um trabalho que ird valer a
pena futuramente, uma vez que cadastrado todos os dados, além de ficar mais facil para
atualiza¢des de informacgdes, tudo que precisar saber sobre ele estara tudo em uma pagina
web, que podera ser acessada de qualquer lugar do mundo apenas com conexao de internet.

A seguir sera mostrado as telas de lista e de cadastro dos membros, todos os dados
que mostrados sdo ficticios e nao revelam a verdadeira identidade dos nomes da lista ou do
cadastro.
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Figura 4 — Tela do sistema eHoly (Lista de Membros)

heEHOLY a e @ -

iff Langomentos - I0) Relatsrios -

Memlbros
N [Ceesemer ]
Nome Contato Bairro Funcaes

. ADALTON COIMERA DE OLIVEIRA CENTRO S [r<]
gfq, ADILEMNE MAGMA DIAS RAGAZIMI (12)os860-8034 EUGENIO DE MELLO = W =
& ADIR DE SOUZA SILVA JARDIM AMERICA & W rc]
‘ AGDA DA SILVA CRUZ RESIDEMNCIAL SAMNTA PAULA 2w [ro]
=1 AILTOM DE CASTRO DUARTE JARDIM ORIENTE = W [rc]
E?.j ALDEMNICE LAURENTINA CAMPOS DONATO JARDIM WALPARAISA 2 | [r<]
5:}, ALESSANDRA DARC NOGUEIRA SE SILVA JARDIM SATELITE = W =
r=1 ALEXANDRE SANTOS DE SOUZA (12)os189-68045 JARDIM COLORADO = W =
E:ﬁ ALICIA NAARSA BARBOSA SILVA WILA SAMNCHES S [r<]
;2, ALINE DA SILVA PAULING 'f'l;—_’)ES'IC-.""L?,"F_"Z MOMNTE CASTELD & W [rc]

B:

Fonte: Arquivo Pessoal

E possivel ver que a tela é bem completa, com informacdes que sdo importantes que
seja visto rapidamente pelo usuario, que sdo elas, nome, contato de celular e bairro. Mais a
direita temos as fungdes para cada membro, o icone azul edita, o vermelho apaga o membro
da linha, o verde ¢ uma carta de transferéncia, que serve para quando o membro vai se
transferir de igreja, o lider precisa prover uma carta para outra institui¢do que o individuo ira
se filiar, cada carta ¢ unica e contém informagdes dele, o botdo amarelo funciona melhor
quando o usudrio esta pelo celular, pois ao clicar no icone o aplicativo do Google Maps ¢
aberto automaticamente, com o endereco do membro como ponto de chegada e o ponto de
partida € a localizagao atual do usudrio, pelo computador funciona também, mas essa fungado €
melhor utilizada com o celular, como dito anteriormente, para finalizar os icones temos o
roxo, que cria um evento para o membro da linha, uma imagem de exemplo:

Figura 5 — Tela do sistema eHoly (Evento para Membro)

Marcar evento para
ADALTON COIMEBRA DE
COLWEIRA

| Simn | | Moo |

Fonte: Arquivo Pessoal
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Com essa funcionalidade ¢ possivel marcar um evento na agenda do usuario e serad
mostrado na tela inicial mostrando na agenda que aquele membro precisa de algum servigo do
usuario em tal dia e em tal horario.

Uma das telas mais importantes do sistema inteiro ¢ o de dados do membro, serd
mostrado a seguir os dados de um membro ficticio:

Figura 6 — Tela do sistema eHoly (Cadastro)
Membros &

Histdrico
InNformagdes Pessoais

MNome* Data de Mascimento®

ADALTON ‘ ‘ 21fizf1a87 ‘

Sobrenome®

COIMBRA DE OLIVEIRA ‘

Estado Civil

Solteiro(a) ~ ‘ Data do ‘ ‘

Casamento
Nome Pai ‘ ‘ Moma Maa ‘ ‘
Escolaridade ‘ Nivel Superior V‘ Profisstio ‘ ENGENHEIRD ELETRICO ‘

RG

Fonte: Arquivo Pessoal

Nesta tela ha muitos mais campos de informag¢des de membro, mas para exemplo
do sistema apenas esses serdo o suficiente, nesta tela podemos ver que ¢ disponivel colocar
uma foto do individuo sendo que tem a possibilidade de escolher uma foto do computador ou
entdo tirar uma foto diretamente da webcam vinculada ao computador, essa foto ficara salva
com nome do cdédigo do membro no servidor do sistema, assim ndo terd risco de ter
duplicidade com o nome das imagens. Outro recurso da tela ¢ imprimir todos os dados do
membro em uma folha, clicando no icone da impressora ¢ aberto uma outra tela menor que ¢
possivel ver como ficard a impressao e escolher a impressora para ser usada.

Na aba historico, ¢ mostrado todos os eventos criados para esse membro, por
exemplo se 0 membro recebeu uma visita, ou foi gerado uma carta de transferéncia, neste caso
¢ disponibilizado um anexo do arquivo.
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Figura 7 — Tela do sistema eHoly (Historico)

Registro Histdrico

Data Acto Usudrio Anexo Funcées
nafinfz2o9 Transferéncia Lucas Nonatto E i
15/10/2015 Visites Lucas Monatto i

Fonte: Arquivo Pessoal
5.1.2. Cadastro Usuario
O cadastro de usuario ¢ onde ¢ definido o todas as informagdes do usuario do
sistema e também a permissdo de acesso que ele terd, a permissdo de acesso sera mais
detalhada no préximo capitulo, ¢ definido principalmente o nome de usudrio e senha, que sera
usado para logar no sistema, segue a imagem da tela de cadastro:

Figura 8 — Tela do sistema eHoly (Cadastro Usuario)

Usudrios

Nome*

Lucas (Egmail.com ‘

Sobrenome® Usudrio™

Monatto |

Senha* Confirmar Senha* Perfil®

‘ | Pastor{a) Presidente V‘

Fonte: Arquivo Pessoal

Assim como o cadastro de membro, a de usudrio também possui a tela com a lista
de usuarios, mas elas sdo idénticas, com a unica mudanca que a de usudrio tem apenas os
icones de apagar e editar. Podemos ver que uma vez definida o campo de usuério ndo ¢ mais
possivel edita-lo, pois assim ¢ possivel manter o controle das acdes do usuario dentro do
sistema. O campo de perfil é pré setado no sistema, antes de fazer o cadastro dos usudrios ¢é
necessario definir as permissoes que esse perfil terda dentro do sistema.

5.1.3. Cadastro Permissiao
O cadastro de permissdo serve para que o sistema saiba quais modulos o perfil de
acesso do usudrio tenha disponivel na hora que ele entrar no sistema. Por exemplo o pastor

lider ndo quer que os outros usuarios tenham acesso aos relatorios do sistema, entdo apenas
arrastando os outros modulos para a direita ele d4 permissdo para que o perfil acesse apenas
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os itens que estdo na lista da direita e os da esquerda de maneira nenhuma o usudario que esta
definido com aquele perfil de acesso possa acessar aquela parte do sistema. Imagem da tela de
permissdes:

Figura 9 — Tela do sistema eHoly (Permissoes)

Permissoes

Arraste 0 médulo parao a drea a direita, coso queira gue ele tenha acesso
Parfil*
Pastora) auxilicr w
Acessos Dizponiveis Acessos Associodos Ao Perfil
Cadastro Cadastro
Lancamento Cadastro
Lancamento Relatorio
Relatorio Cadastro

Relatoria

Fonte: Arquivo Pessoal

Tendo isso em mente o usudrio principal ndo terd problemas na hora de definir
quem podera acessar o que no sistema, basta deixar os modulos que ele ndo quer que os
outros usudrios tenham acesso na lista da esquerda da imagem, assim os mesmos que tiverem
aquele perfil de acesso ndo poderao acessa-los.

5.1.4. Cadastro Célula

O cadastro de célula ¢ uma das partes mais inovadoras do sistema inteiro, poucos
sistemas tém uma funcionalidade igual a essa, pois ¢ uma metodologia de célula ¢
relativamente nova nas igrejas, entdo poucos gestores possuem essa fun¢do de cadastramento.

Com dados de endereco e pessoas importantes dentro da célula formam um cadastro
bem completo do que hoje em dia ¢ necessario para as igrejas crescerem cada vez mais essa
metodologia. Uma ferramenta que ¢ utilizada nessa tela € o auto complete, que no caso do
endereco basta digitar o CEP da célula que ira trazer as informagdes complementares, para
fazer isso funcionar ¢ utilizado as ferramentas JQuerry e AJAX, para que nao seja necessario
recarregar a pagina para inserir essas informagdes dentro dos campos. E utilizado essas
ferramentas também nos campos de pessoas importantes da célula, basta escrever o comego
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do nome do membro que trazera uma lista de todos eles que comecarem com as letras
digitadas no campo, assim se torna muito mais agil o cadastramento de célula, além de
vincular um membro especifico pelo c6digo no banco de dados.

Figura 10 — Tela do sistema eHoly (Cadastro Célula)

Células
‘ Salwvar ” Joltar ‘
Mome Célula® CEP*
Eloim2 13480120 ‘ Consultal
Enderego* Bairra®
HUA BELIZARIO CENTRO
Estado* Cidode* Nimero® Complemeanto
5P | | LIMEIRA 676 |
Licer* fimadteo™
Lucas Nonatto Eric Nonatto
Anfitricie® Supervisor*
Silvia Massaro Larg Nonatto
Suparvisor Aroo®
Eric Nonatto

Fonte: Arquivo Pessoal

E nessa funcionalidade que o reconhecimento facial ira ser ingressado, a ideia € que
a inteligéncia artificial detecte a pessoa que estd chegando no local por cadmeras posicionadas
nas entradas do local, esse tema sera mais aprofundado no capitulo seis.

5.2.1 Lancamento de Presenca

Caso o cliente do sistema nao possa custear a infraestrutura que o reconhecimento
facial precisard, existe essa ferramenta que poderd ser possivel fazer os langamentos de
presenca de célula ou de eventos se o usudrio quiser também. Com uma tela facil de se
entender, o sistema faz ser preenchido o nome da célula e o dia que ele ira langar as
presencas, ap6s clicar no botdo pesquisa sera mostrado uma lista com todos os membros
vinculados a célula, uma vez langado as presencas clicando na caixa a direita essas
informacdes serdo gravadas no banco de dados. Caso o usuario coloque uma data que ja tinha
sido langada anteriormente, o sistema traz a lista ja preenchida com os membros que tiveram

sua presenca confirmada, assim € possivel consultar ou até langar novas presengas naquele
dia.
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Figura 11 — Tela do sistema eHoly (Langamento Célula)

Lancamento Presenca

Nome Célula ‘ Eloim?2 V‘ Dia Encontro
Nome

|‘ Anténio Gonealves Cavaleanti
=) Bruno Almeidd Correia

=

EA Debord Heremam
e Débora Rodrigues

f;ﬂ Diego Araujo Costa

[Z] Eder Gonzales

<) Eliais Dias

=

=] Estevan Barros

8 Fernanda Paes

Fonte: Arquivo Pessoal

Presenca

Presente
Presente
Presente
Presente
Presente
Presente
Presente

Presente

Com essa ferramenta ¢ possivel manter um controle de quem estd comparecendo as
reunides e no final do més podera consultar o relatdrio que serd comentado sobre no capitulo
de relatério de presenca, entdo assim fazer contato com os membros que nao estdo indo até o
encontro. A ideia principal do sistema ¢ auxiliar os lideres das igrejas a se aproximar cada vez
mais dos fi¢is de sua denominagdo e com esse tipo de ferramenta de langamento de presenga
fica muito mais facil se aproximar dos membros que estdo mais distantes.

5.2.2 Lancamento de Agenda

A ferramenta de lancamento de agenda ¢ uma tela que mostra todas as interagdes
feitas para a agenda, seja ela na criagdo de eventos ou solicitagdes de servico dos membros,

marcando o nome dele o dia e a acdo que o lider foi fazer.

Figura 12 — Tela do sistema eHoly (Langamento Agenda)

Agenda
L=
Nome Acto Data
ADILENE MAGHNA DIAS RAGAZINI Wisita 250102019
ADILENE MAGHNA DIAS RAGAZINI Wisita 28f10/2019
AILTOM DE CASTRO DUARTE Wisita 2fiof/zoe
ALEXANDRE SANTOS DE SOUZA Casamenta 1wfiofzoe
Antdnio Goncalves Cavalocanti isita 1508 /2019
Antdnio Goncalves Cavalecanti wisita 23fos/2019
Arthur Reis Aniversario osfosfzone
CARLOS ALBERTO FILGUEIRA JUNIOR Aniversario 15/10f2019
CLAUDIO PINAS COELHO Aniversario 2302019
Eliezer Gongalves de Oliveira Visita os/osfzoo
1 -F

Fonte: Arquivo Pessoal

Hora
10:00:00
19:00:00
15:00:00
20:00:00
10:00:00
10:00:00
10:00:00
02:00:00
12:00:00
10:00:00
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E possivel perceber que o sistema disponibiliza os eventos serem editados ou
apagados, caso haja algum erro de digitacdo ou até mesmo que o usudrio tenha vinculado o
membro errado, a ferramenta é muito Util também para caso o usudrio queira saber as agoes
que foram feitas com determinado membro, apenas procurando pelo nome no campo de
busca.

5.3.1. Relatorio de Aniversariantes

Basicamente ¢ a tela que filtra o relatdrio, o usudrio pode escolher por filtrar por
determinado més ou ver todos os meses de uma vez. Uma vez sabendo os aniversariantes do
més o lider da igreja podera entrar em contato com o membro no dia do aniversério e lhe
desejar felicidades o que aproxima ainda mais a igreja e seus fiéis. O relatdrio retorna o nome,
data de aniversario e celular para contato.

5.3.2. Relatorio de Presenca

Neste modulo também ¢é possivel filtrar o relatorio por més, mas também pela
célula que o usudrio deseja ver as presencas. O PDF traz uma lista com os membros da célula
e ‘X’ nos dias que eles compareceram naquele més

5.3.3. Relatorio de Membro

Este relatorio foi um pedido de um cliente que ja estd usando o sistema em sua
igreja, como ¢ interessante ter as informagdes dos membros em um arquivo que ¢é possivel ser
impresso, ¢ colocado nele as informac¢des mais importantes deles, como endereco, nome,
contato e nimero de documentos, além disso a tela de filtro conta com um tipo de relatdrio
que adiciona uma linha para ser assinada pelo membro, caso um dia o lider precise levar essas
informacdes assinadas para sua igreja sede.

Figura 13 — Tela do sistema eHoly (Filtro relatério membro)

Memlbro

Sitsacto Al “w Idcicle dode =
& alale} Min. M E0

Y v Estada Civi Ao -

Padr&o odo

Fonte: Arquivo Pessoal

E possivel notar na figura 13 que o filtro também pode ser manipulado a idade
minima e maxima dos membros a serem mostrados no PDF, além do estado civil.

E importante lembrar também que na tela de cadastro de membro ¢ possivel
imprimir a ficha com todos os dados do membro.
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5.4. Tela Inicial

A tela mais importante do sistema é provavelmente a tela inicial, pois ela ¢ a que
precisa chamar mais atencdo do cliente, além de ser agraddvel aos olhos precisa trazer
informagdes pertinentes no dia a dia, para que o usudrio entre no sistema no inicio do dia e
saiba as informagdes mais importantes do sistema apenas fazendo seu login.

Na figura 14 seréd possivel ver que o sistema tem uma tela inicial com todas essas
qualidades descritas acima, informagdes importantes e que seja agradavel aos olhos, ou seja,
sem polui¢do visual com informagdes de mais e que muitas vezes nao sao uteis.

Figura 14 — Tela do sistema eHoly (Tela inicial)

MeHoLy o orers @ -

2, Coadastros - If Langomentes - I_D Relatérios -

Membros Por Idade (Sem Indtivos)

OUTUBRO 2019 Mé&s Semana Dia
DOM SEG TER Qua Qul SEX SAB
1 2 3 4 5
mais +2 10a Congr

@ Adolecentes(i2 a 18 anos) 2%

] 7 -] 9 10 n 12
=(3 nos, L

® Adultos(35 o 59 anos) ri

13 14 15 16 17 1. 1 @ Criangas{abaixo de 1l anos) 0%
Idosos{acima de 60 anos) %

20 ped | 22 23 24 25 26
@& Jovens(19 a34 anos) 4%

27 28 9 30 A |
e

Fonte: Arquivo Pessoal

Tendo a agenda na primeira tela, o usudrio assim que entrar no sistema podera saber
suas tarefas do dia com poucos cliques, destacados com diferentes assim ele podera saber
rapidamente o que ele precisara fazer naquele dia ou na semana.

Mais a direita da tela tem um pequeno grafico da faixa etdria dos membros, assim o
lider da igreja podera saber direcionar os eventos para um publico especifico e ter uma ideia
da quantidade precisa de membros que poderao comparecer nele.

Em cima de todas as telas do sistema existe esse campo de procura que ¢ possivel
escrever o nome de qualquer membro cadastrado e ir4 aparecendo os membros em uma lista a
baixo do campo conforme o usuério vai escrevendo o nome, mais ou menos como o
Facebook utiliza no site deles, assim ¢ possivel chegar rapidamente ao cadastro do membro,
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sem ter que passar pela tela de lista de membro e procura-lo nela, fica mais facil que seja
possivel procurar em qualquer tela do sistema.

5.5. Consideracoes finais sobre o desenvolvimento do sistema web

Todo o sistema foi desenvolvido utilizando a tecnologia Bootstrap, ela ¢
responsavel pela responsividade da ferramenta web, ou seja, é possivel acessar o sistema de
qualquer dispositivo, seja ele um computador com tela grande ou pequena, smartfone ou
tablet, ndo tendo fronteiras para o usuario, somente uma conexao com internet.

Além dessa facilidade para o cliente poder usar o sistema de qualquer dispositivo,
foi feito um estudo para que o sistema atendesse da melhor forma possivel seus usudrios,
antes de comecar todo o desenvolvimento do sistema, foi pensado em todas as telas, cada
layout foi pensado e desenvolvido com um acompanhamento de um lider religioso que foi
aprovando cada tela e cada funcionalidade do sistema, dando assim mais credibilidade as
ferramentas utilizadas e a fluides da ferramenta web como um todo.

O projeto final foi aprovado por esse lider religioso o qual ficou muito ansioso para
utilizar o sistema o quanto antes, até o0 momento o sistema esta sendo usado por ele e mais
alguns outros lideres e todos aprovaram o sistema e suas ferramentas, assim mostrando que a
tecnologia pode e ajuda muito seja o ramo de atuagdo que for.

6.1. Uso de Python

Python é uma linguagem de programagdo interpretada, de codigo-fonte aberto e
com compatibilidade para varios sistemas operacionais. Ser uma linguagem interpretada
significa dizer que ao se escrever um programa, este ndo sera compilado, mas sim
interpretado por um outro programa que traduzird para a maquina o que seu programa quer
fazer.

O interpretador para Python ¢ interativo, ou seja, € possivel executa-lo sem fornecer
um codigo para ele. Ao invés disso, o interpretador disponibilizard uma interface interativa
onde ¢ possivel inserir os comandos desejados.

Neste projeto a linguagem python estd sendo usada para escanear, armazenar e
enviar as informag¢des do membro, por exemplo, é executado um arquivo que faz o
escaneamento do rosto do individuo, em seguida ¢ necessdrio que a inteligéncia artificial
aprenda que aquele ¢ um rosto valido, e entdo que as informacgdes sejam enviadas para o
banco de dados.

6.2. Escaneando

A parte principal do codigo que escaneard o rosto da pessoa ¢ a figura a seguir,
antes que seja escaneado o rosto do individuo o interpretador perguntara o cédigo, deve ser
inserido o cédigo correspondente do membro do sistema web, para que na hora de inserir a
presenga no banco de dados possa vincular as informacdes do membro com a tabela de
presencga. Para que isso acontega com eficacia sdo tiradas cinquenta fotos da face da pessoa
para que tenha uma maior margem de acerto.
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Figura 15 — Cédigo Pyhton (Script para escaneamento)

Count 50:
ret, img - cap.read()
gray - cv2.cvtColor(img, cv2.COLOR_BGR2GRAY)
np.average(gray)
faces - face_cascade.detectMultiScale(gray, 1.3, 5)
(x, v, w, h) faces:
FaceImage - gray[y - int(h / 2): y + int(h * 1.5), x - int(x / 2): x + int{w * 1.5)]
Img - (NameFind.DetectEyes(Facelmage))
cv2.putText(gray, "FACE DETECTED", (x+int((w/2)), y-5), cv2.FONT_HERSHEY DUPLEX, .4, WHITE)

cv?2 . imwrite(” st "." + str(Count) " .jpg", frame)
cv2.wai 2
cv2 . imshow("CAPTURED PHOTO™, frame)
Count = Count 1
cv2.imshow('Face Recognition System Capture Faces', gray)
cv2 . waitKey(1)

Fonte: Arquivo Pessoal

As primeiras linhas definem o laco de repeti¢ao que no caso ¢ que o cddigo deve ser
executado cinquenta vezes, depois o filtro da imagem ¢ modificado para branco e preto para
que seja pego mais detalhes do rosto da pessoa, depois € feito um calculo para determinar a
posicdo na tela que estd o rosto da pessoa e inserir um quadrado em volta para que o
manipulador da ferramenta possa saber que o rosto foi detectado e cada foto ¢ nominada com
o codigo escolhido anteriormente e o nimero da foto tirada que ¢ baseada no lago de
repeticdo, a foto ¢ salva em uma pasta e depois a variavel do contador ¢ acrecido mais um,
para que possa chegar até o nimero de cinquenta fotos.

Lembrando que a figura quinze ¢ apenas uma parte do cdédigo que faz escanear o
rosto e armazena-lo, existem vérias bibliotecas de suporte para que tudo isso aconteca.

6.3. Aprendizagem

Para que o reconhecimento facial possa dar certo ¢ preciso que ela seja treinada
com todos as faces escaneadas, essa parte quem fica mais responsavel € a biblioteca OpenCV,
primeiro ¢ definido onde deve ser procurado as fotos com os codigos, sdo definidos dois
arrays, um com os nomes das fotos e outro com os cddigos dos individuos, depois ¢ feito o
redimensionamento das imagens para ficar no tamanho cento e dez por cem, pois a biblioteca
trabalha com esse tamanho, como dito anteriormente, a maior parte do trabalho de inteligéncia
artificial fica com a biblioteca, depois de feita essas preparacdes, as informagdes sdo gravadas
em arquivos xml.

Essa ¢ a etapa mais importante do processo de reconhecimento facial, que € ensinar
os rostos validos para a inteligéncia artificial, a figura dezesseis ird mostrar uma pequena
parte do codigo que foi descrito acima.
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Figura 16 — Cddigo Pyhton (Script para aprendizado)
path ‘dataSet”
def getImageWithID (path):
imagePaths [os.path.join(path, f) os.listdir(path)]
Facelist [1]
IDs [1
imagePath imagePaths:
faceImage Image.open(imagePath
facelmage - facelmage.resize( (11
facellP = np.array(facelmage, 'uint8')
ID = int(os.path.split{imagePath)[-1].split(".")[1])
Facelist.append(faceNP)
IDs.append(ID)
cv2.imshow( ' Training Set', faceNP)
cvZ2.wait (1)
np.array(IDs), Facelist
IDs, Facelist - getImageWithID{path)

print(  TRAINING...... ’

EigenFace.train(Facelist, IDs)

print( EIGEN FACE RECOGNISER COMPLETE...')
EigenFace.save( 'Recogniser/trainingDataEigan.xml")
print( FILE SAVED..')

FisherFace.train(Facelist, IDs)

print(*FISHER FACE RECOGNISER COMPLETE...")

Fonte: Arquivo Pessoal

O arquivo varrera todas as cinquenta fotos de cada membro e aprendera com elas a
determinar qual cddigo devera ser inserido na hora de mandar as informagdes para o banco.

6.4. Conexao e envio de dados

O primeiro passo € conexao com o banco utilizando a biblioteca MySQLdb, depois
serd declarado algumas variaveis para que seja possivel pegar a data atual do dia, pois
utilizaremos ela para inserir junto com as informagdes pegas com a camera, € ajuda na hora de
filtrarmos quais membros ja foram visto pela cAdmera naquele dia, na regra de negdcio desse
sistema ¢ suficiente que seja verificado apenas o dia e ndo as horas ou minutos, pois cada
evento tem em média duas horas, entdo esse serd o tempo que o reconhecimento facial
trabalhara, apds tudo isso, € inciado o video da camera, para que possa ser acompanhado o
que a ferramenta estd detectando, ¢ declarado a variavel de cddigo como zero, pois quando
entrar no lago e passar pela area de insercao caso o codigo seja zero ele nao serd inserido, é
definido que o video serd com o filtro branco e preto, e quando for detectado o rosto da pessoa
aparecera um quadrado em volta dele com a informa¢do do cédigo e a confiabilidade que
aquele ¢ o rosto vinculado ao codigo, ¢ definida a varidvel de insercdo do banco e a de
selecdo, para verificar se 0 membro que estd passando pela imagem da camera ja foi enviado
para o banco de dados, com o resultado dessa selegdo ficard mais facil de fazer o filtro de
quem ja passou pela cdmera ou ndo, caso ja ndo ¢ inserido no banco de dados.

Na hora da inser¢do de fato, vai ser possivel reparar na figura 17 nas ultimas linhas
do cédigo que a condigdo para insercao sdo que a variavel de inser¢ao ndo pode ser vazia, iSso
¢ feito pois pode acontecer dela ser vazia até chegar aquele ponto, pois pode ser que nenhum
rosto seja detectado e aquela varidvel ndo serd declarada se isso ndo acontecer, a outra
condi¢do ¢ que o codigo ndo pode ser zero, pois se ndo ficard sendo inserido com valor vazio
e a ultima e possivelmente a mais importante ¢ que s6 deve ser inserido se a confianga for
maior que quarenta por cento. A seguir a figura mostra a parte do codigo descrita a cima.
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Figura 17 — Cédigo Pyhton (Script para insercao)

NOME

ret, img ca

gray = cv2.c |_BGR2GRAY)

faces = face_cascade.dete: ale{gray, 1.3,
I:](, ¥ Wy h)

gray_face = cv2
eyes - eye cascade.detectMultiScale(gray_ face)

sql ' presenca

(ex, ey, ew, eh) eyes:

ID, conf - recogn redict(gray_face)
NAME NameFind.ID2ZName(ID, conf)
NameFind.DispID{x, w, h, NAME, gray)
NOME = NameFind.ID3Name(ID)

query codigo_membro presenca codigo celula 29 data_encontro
cursor ute(query)
rows or.fetchall()
result_list = [row rowW rows ]
lista = []
row rows
lista.appen tr{row[@]})

NOME lista :
print{"Ndc inserir™)

sql " MNOME conf
sql_data - (NOME, data)

cursor. ute(sql, sql_data)
print(‘Inserir: °,NOME,conf)

Fonte: Arquivo Pessoal
6.5. Conclusio Python

A base de tudo isso € a biblioteca OpenCV, que ¢ o coragdo de toda inteligéncia
artificial do projeto, € ele que faz o escaneamento, armazenamento e reconhecimento das
faces, o codigo escrito foi mais adaptando para a necessidade do sistema.

Essa foi uma parte essencial de todo o projeto, o reconhecimento facial programado
por empresas € grupos menores por pessoas esta apenas engatinhando, ainda ¢ inviavel para
que apenas uma pessoa programe uma inteligéncia dessas e que tenha competitividade
comercial, ainda ¢ uma ferramenta com alto custo de desenvolvimento, mas que em um futuro
proximo estara tudo mais aberto para os desenvolvedores fireelancers.

7.0 Conclusao

O sistema apresentado neste documento foi feito no intuito de preencher um espago
que esta relativamente vazio no mercado, o eHoly que ¢ como o sistema ¢ chamado, tem o
objetivo de ajudar toda e qualquer institui¢do religiosa a manter os dados de seus membros em
um lugar seguro e que tenha disponibilidade de consulta vinte e quatro horas por dia, ndo s6
consultar, mas também gerar relatdrios, marcar eventos vinculados a membros ou nao,
facilidade na hora de verificar um dado do sistema, com todas essas e muito mais func¢des que
foram descritas neste documento ¢ possivel ter um produto de extrema qualidade em um
mercado que ndo existem sistemas com esse grau de complexidade de desenvolvimento mas
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que o produto final é algo que agrada o usudrio final e que com certeza ira se espalhar ao
redor do globo.

A cereja do bolo ¢ o reconhecimento facial implementado na area de confirmagao
de presenca, esta ¢ a maior inovagdo de todo o sistema, pelas pesquisas feitas, ndo ha igrejas
no Brasil com tal ferramenta em uso, além do alto custo de investimento, nao ha produtos de
qualidades que possam fazer tal acdo até agora.

O sistema eHoly faz tudo isso € muito mais, além de marcar a presenga do membro
somente com a confirmagao facial ¢ disponibilizado um relatério mensal para que o lider da
igreja possa consultar quem esta vindo ou nao as reunides. O custo para que isso seja possivel
sdo, comprar cameras apontadas paras as entradas do templo, para que tenha um melhor
controle de quem esta chegando, além disso, no protoétipo foi possivel usar um
minicomputador para fazer as os testes com o reconhecimento facial, entdo sem o
investimento necessario para ver o projeto funcionando em grande escala € preciso usar um
minicomputador para cada camera, além desses investimentos, claro que € preciso contratar
os servigos do sistema e o valor mensal pode variar de acordo com a quantidade de membros
da igreja.

Tendo esses investimentos serd possivel ter um controle total de sua igreja, com a
procura de investimentos para que seja feito em grande escala e consolide de uma vez o
sistema como um todo.

8.0 Bibliografia

Profissionais ti. Disponivel em:

<https://www.profissionaisti.com.br/2014/07/0-que-e-computacao-em-nuvem-e-quais-os-
principais-tipos/>. Acesso em: 17 junho. 2019.

Profissionais ti. Disponivel em:
<https://www.profissionaisti.com.br/2018/05/por-que-sua-empresa-precisa-migrar-para-
um-erp-em-nuvem//>. Acesso em: 17 junho. 2019.

Blog runrun. Disponivel em:

<https://blog.runrun.it/reconhecimento-facial/>. Acesso em: 15 julho. 2019.

G1. Disponivel em:
<https://gl.globo.com/pop-arte/noticia/2019/05/16/san-francisco-proibe-a-policia-de-usar-
reconhecimento-facial.ghtml/>. Acesso em: 17 julho. 2019.

DeviaMedia. Disponivel em:
<https://www.devmedia.com.br/introducao-ao-padrao-mvc/29308/>. Acesso em: 18 julho.
2019.

Youtube, python. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=Vnz-TMrwEbM&t=276s/>. Acesso em: 17 out. 2019.

32



Diretorio projeto de modelo. Disponivel em:
<https://github.com/igorgbs/python face reco/>. Acesso em: 17 out. 2019.

Documentos OpenCV:
<https://docs.opencv.org/4.1.2/d1/dfb/intro.html>. Acesso em: 5 agosto. 2019.

33



