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Sistema de Arquivos



  

Introdução
● Deve ser possível armazenar grande 

quantidade de informação
● Informação deve sobreviver ao término do 

processo
● Múltiplos processos podem acessar a 

informação concorrentemente



  

Introdução
● Sistemas de Arquivos

– Determina como os dados são armazenado
– Gerencia o acesso ao conteúdo e aos meta-dados 

do aquivo
– Torna transparente o meio físico de armazenamento
– Garante confiabilidade e eficiência
– Otimização e gerenciamento de espaço livre



  

Introdução
● Sistemas de Arquivos

– Podem estar contidos em:
● Uma partição de um disco local
● Em uma disk image (sistema de arquivos hospedeiro)
● Em uma partição no disco de outro computador 

acessível pela rede (NFS/Samba)



  

Introdução
● Sistemas de Arquivos



  

Sistema de Arquivos



  

Arquivos



  

Arquivos
● Estruturas



  

Arquivos
● Sequência de bytes:

– Na sequencia desestruturada de bytes o SO não 
sabe o que o arquivo contém. 

– Qualquer significado deve ser imposto pelos 
programas em nível de usuário.

● UNIX, MS-DOS e Windows utilizam essa estratégia
● Oferece máxima flexibilidade 



  

Arquivos
● Sequência de Registros

– registros de tamanho fixo, cada um com alguma 
estrutura interna

● operação de leitura retorna um registro e a de escrita 
sobrepõe ou anexa um registro

● era comum nos computadores de grande porte na época 
dos cartões perfurados



  

Arquivos
● Árvore de registros

– campo-chave em uma posição fixa
– a árvore é ordenada pelo campo chave pra que se 

busque mais rapidamente
● aplicado em computadores de grande porte ainda 

usados para alguns processamentos de dados 
comerciais



  

Arquivos
● Tipos



  

Arquivos
● Atributos



  

Arquivos
● Atributos



  

Arquivos
● Operações Básicas

1. Create
2. Delete
3. Open
4. Close
5. Read
6. Write

7. Append
8. Seek
9. Get attributes
10. Set attributes
11. Rename



  

Arquivos - Unix
● Um sistema de arquivos UNIX é uma coleção 

de arquivos e diretórios com:
– Um diretório raiz (/)
– Cada arquivo e diretório possui identificação única:

● seu nome e diretório em que está inserido
● um identificador único (i-node)



  

Arquivos - Unix



  

Arquivos - Unix
● Hierárquico



  



  



  

Diretórios
● Operações básicas

1. Create
2. Delete
3. Opendir
4. Closedir

5. Readdir
6. Rename
7. Link
8. Unlink



  

Layout
● Sistema de Arquivos



  

Boot
● MBR → Registro Mestre de Inicialização

– conceito de MBR foi introduzido ao público em 
1983 com o PC DOS 2.0

– contém 512 bytes de informação da estrutura 
organizacional do disco 



  

Boot
● Estrutura do MBR



  

Boot
● Trocar de SO

– a MBR é sobrescrita com um novo gerenciador de 
boot

● Ter dois ou mais SO’s instalados
– Boot manager

● Programa instalado na trilha MBR
– Windows NT/2000/XP traz o NTLDR
– Linux traz Lilo e o GRUB



  

Layout
● Sistema de Arquivos



  

Layout
● Boot Block

– Informações necessárias para carregar o SO a partir 
desta partição

● Superblock
– Quantidade e tamanho dos blocos
– Contador e ponteiro de blocos livres
– Contador e ponteiros para os FileControlBlocks (i-

nodes)



  

Layout
● Arquivo é composto por uma sequência de 

blocos
– Endereço lógico é traduzido para cilindro, trilha, 

setor



  

Sistema de Arquivos
● Implementação Contínua



  

Sistema de Arquivos
● Implementação por lista ligada



  

Sistema de Arquivos
● Exemplo



  

Sistemas de Arquivos: FAT
● Lista encadeada

– Usa tabela de alocação em memória RAM



  

Sistema de Arquivos: Indexado
● Bloco de index



  

Sistemas de Arquivos
● Indexação multi-nível



  

Sistema de Arquivos
● Indexação multi-nível

– Custo de acesso é (alto) e igual entre arquivos 
pequenos e grandes

● I-Node
– Primeiros blocos → indexação direta



  

I-Node
● 12 end. diretos
● 3 end. índices

– Single
– Double
– Triple



  

Sistema de Arquivos - Ext2
● I-Node representa arquivos e diretórios

– Cada entrada de diretório contém
● um nome (string variável)
● Um número (endereço i-node) → índice para uma 

entrada do vetor de i-nodes da partição correspondente



  

Acessando Arquivos
● Arquivo X do dir Y

– I-node blocoY

– Acessar blocoY

– I-node de X
– Acessar blocos de X



  

Acessando Arquivos
● Exemplo
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