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1. INTRODUCAO

Os estudos acerca de...

1.1 Objetivo

O objetivo desse trabalho é desenvolver uma aplicacdo web utilizando o
brootstrap e o materialize para fazer uma analise comparativa entre os dois, visando

a qualidade e performance em nivel de desenvolvedor e experiéncia de usuario.

Assim sendo, apos o desenvolvimento com os frameworks, sera possivel fazer
uma analise, onde sera estabelecida uma comparacdo do desempenho esperado e
apresentado por eles, e no final de cada desenvolvimento, a elaboracdo de um
relatério com os resultados das métricas, vai determinar qual framework oferece a

melhor qualidade e performance dentro das técnicas estabelecidas.

A analise em nivel de usuario sera aplicada dentro das métricas de qualidade
de linhas de cddigos geradas e quantidades de fungbes extras que foram utilizadas

para desenvolver as aplicacdes.

As métricas de experiéncia de usuario serdo aplicadas em cima de um
guestionario online que contara com perguntas qualitativas referentes as aplicacées

testadas, onde seré levantado uma opinido com base na avaliagcdo dos usuarios.

1.2 Justificativa

Os frameworks front-end sao utlizados para diminuir o tempo de
desenvolvimento em aplicagcbes e trazer praticidade para o desenvolvedor e
comodidade ao usuario e também proporcionam uma vasta gama de bibliotecas que
auxiliam no desenvolvimento de projetos de pequeno e grande porte, e oferecem
layouts bonitos e responsivos, mas nem todos atendem os requisitos em termos de

performance e qualidade em nivel de desenvolvedor e supri as expectativas em
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experiéncia de usuério, deixando a desejar em aspectos como layouts simples,
paginas que sdo pouco responsivas e dificuldade na hora de desenvolver os

projetos, deixando o desenvolvimento das aplicacées complexo.

O estudo dessa analise permitira testar e analisar a qualidade e o desempenho
por meio do desenvolvimento de duas aplicagdes web, que utilizara dois frameworks
fron-end, e por meio da visdo do desenvolvedor e do usuario serd possivel gerar
uma opinido onde mostrard qual framework oferece o melhor desempenho e

gualidade em nivel de desenvolvedor e experiéncia de usuario.

1.3 Metodologia

A primeira etapa consiste em desenvolver duas aplicacbes web em javascript e
importar os arquivos minificados dos frameworks bootstrap e materialize, as duas
aplicacdes terdo o mesmo propdsito, mostrar os dados dos personagens de um
desenho animado, e durante o desenvolvimento, serd analisado cada ferramenta

dos frameworks utilizados em nivel de desenvolvedor.

Depois do desenvolvimento de cada uma das aplicagcbes com os diferentes
frameworks, as paginas web serdo enviadas para 0s usuarios para que eles possam
testar, e por meio de um questionario online, responder as perguntas qualitativas,
onde sera coletada e arquivada a experiencia dos usuarios por meio das duas

aplicacdes testadas.

E por fim, quando os dados em nivel do desenvolvedor e experiéncia de
usuarios forem coletados, eles serdo analisados e comparados através de um
relatorio final, e representados em grafico apontando seus pontos relevantes e
chegando em uma conclusdo de qual framework front-end oferece o melhor

desempenho e qualidade dentro das métricas estabelecidas.
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CONCLUSAO

O trabalho permitiu...
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