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INTRODUCAO

Os estudos acerca de...

1.1 Objetivo
Numa arquitetura de microsservicos, tem-se tudo separado em pequenas
“‘ilhas”, assim englobando diversos tipos de beneficios tais como:

escalabilidade, facilidade de manutencao e confiabilidade.

O foco deste trabalho ser4 maior no ambito de desenvolvimento, trazendo
Seus conceitos mais praticos, como a maior pergunta que é feita no comeco
de todo projeto, “qual sera a linguagem?”, sendo ela mais uma vantagem, em
um ecossistema de microsservicos, ndo existe uma Unica linguagem, tudo

depende do que é melhor para a determinada situacao.

Quando se trata do desenvolvimento, outra questdo importante sédo pontos
negativos, uma delas sendo a questdo do hardware, quando dividimos em
diversas partes, acaba-se consumindo mais da maquina no geral, logo

necessitando de escalar o mesmo, o que pode gerar um custo muito alto.

1.2 Justificativa

Ao passar dos anos empresas que antes um dia foram pequenas, hoje sao
mundialmente conhecidas, como Uber e Netflix, adotavam um tipo de
arquitetura de software conhecida como monolitico, e atualmente passaram a

utilizar o modelo de microsservigos.

Tendo em mente essa migracdo, € importante saber e entender o porqué
dessa migracdo, e como foi migrado, entender as motivacdes dessa
migracdo. Visto que uma aplicacdo desse porte ndo é facil e muito menos

barata concretizar tal feito.
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Logo aplicar esses conceitos em uma aplicagdo recém desenvolvida,
validar se esses conceitos em um projeto novo, se € melhor ou ndo, os

beneficios que isso pode acarretar, e em contrapartida as desvantagens.

Sendo a maior motivacdo, o desenvolvimento de um sistema seguindo
esses moldes, e vendo na pratica um sistema desses em funcionamento

pleno, nunca tendo o website completamente fora do ar, mas pedacos em si.

1.3 Metodologia
O trabalho é baseado em pesquisa bibliogréfica do tipo aplicada em livros,
buscando melhores praticas e ferramentas para o desenvolvimento de um

sistema de microsservicos, tais como: testes unitarios e Docker.

Um sistema baseado em suma, Node.js no modelo de microsservi¢cos, no
qual terd diversos bancos de dados espalhados por todo ecossistema,
interligados entre si por meio de alguma ferramenta de mensageria, no caso o
Kafka.

Sera realizada analises e comparativos com o modelo monolitico, no qual
€ um codigo para todo o sistema, e assim averiguar melhor as diferencas

entre microsservicos e monolitico.
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2 ARQUITETURA

Antes de tudo, uma pergunta que se faz é: “0 que € uma arquitetura de
software?”, segundo Martin (2019), no modelo utdpico, uma arquitetura bem-feita
viabiliza a construcdo e mantenimento, de um software com o menor nimero de

recursos humanos possiveis

A arquitetura de um projeto como um todo esta diretamente relacionada em
como tudo ira funcionar, dito isso, existem diversos métodos de se arquitetar
atualmente no mercado, sendo um ponto muito importante a se decidir no comeco

de qualquer projeto.

2.1 Tipos de arquitetura

Para entendermos melhor sobre microsservicos € importante saber de
outros modelos do mercado, tudo tem seu propdsito, o surgimento dele teve
um. Quando temos um time contribuindo para um cédigo fonte Unico, fazendo
implementacfes atrdas de implementacfes, tendo que escalar de forma
indefinida, temos o que a comunidade chama de monolito (FOWLER, 2017).
E para tentar resolver todos esses problemas, temos o que chamamos de

MICrosservicos.
3 MICROSSERVICOS

Microsservicos é um modelo de arquitetura que cada vez mais vem
conquistando o mercado. E vem sendo cada vez mais adotado devido a desafios de
escalabilidade, falta de eficiéncia, baixa velocidade no desenvolvimento e dificuldade
de adotar novas tecnologias (FOWLER, 2017).

Microsservicos sdo basicamente aplicacfes independentes que sao utilizados
por qualquer outro lugar da aplicacdo inteira. Segundo Fowler, um microsservico
deve ser o mais simples o possivel, se ndo tiver esse cuidado, 0s microsservicos

podem acabar se transformando em monolitos pequenos (2017).

Um ecossistema de microsservicos € o que constitui uma aplicacdo web
moderna completa. Um grande exemplo € o préprio Google, existe o mito de “o
Google nunca cai”, como dito anteriormente, € um mito, pois 0 Google nao fica fora

de servico completamente, a probabilidade de acontecer € bem baixa, pois ele é
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completamente separado em diversos microsservigos, o que € normal de acontecer

€ 0 Google ficar sem algum tipo de servigco ou outro.

3.1 Migrando de um sistema monolitico

Uma perguntar que se faz, quando observamos a web inteira comecar a
utilizar microsservicos é “s0 é possivel construir uma aplicacdo de
microsservicos do zero?”, e a resposta dessa pergunta € ndo, pois muitas

empresas partem de uma arquitetura monolitica e parte para microsservicos.

Para Fowler (2017, p.26): “empresas que executam aplicacbes em
milhares, até mesmo em centenas de milhares, de servidores e cujas
aplicacdes tornaram-se mondlitos e passaram a enfrentar desafios de
escalabilidade. Os desafios que elas enfrentaram foram superados
abandonando-se a arquitetura de aplicacdo monolitica em favor de

microsservicos”.

A medida que uma empresa, cuja qual adota do método monolitico, é
evidente que em algum momento terA que migrar seu sistema para
microsservicos, mas como seria feito isso? Em primeira instancia, as novas
funcionalidades dos sistemas serem implementadas como um microsservico,
e depois é identificar as principais funcionalidades do sistema e criando um

microsservico para cada funcionalidade primaria.

3.2 Ecossistema
Um ecossistema de um sistema de microsservicos é basicamente varios
microsservicos coexistindo e podendo se comunicar entre si. E existindo

diversos métodos para tal comunicagdo, mas é importante manter um padrao.

Segundo Fowler(2017), o ecossistema é dividido em quatro camadas, por
mais que as fronteiras ndo sejam claras, sendo trés de infraestrutura e uma

de hardware.
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Fonte: Elaborado pelo autor, print software GeoGebra.

Quadro 01 — Tipos de Distribuicdo Estatistica

Distribuic6es Continuas

Distribuic6es Discretas

Normal Poisson
Uniforme Uniforme discreta
Triangular kkokk
Exponencial hkkk
Weibull kkkk

CONCLUSAO

Fonte: Adaptado Filho (2001, p. 173)

O trabalho permitiu...
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