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1. INTRODUCAO

A iteracdo de usuarios com os primeiros computadores pessoais a partir de
1980 era de forma estatica, mesmo depois com a conexdo com a internet, a

experiéncia ocorria com pouca mobilidade.

No cenario atual, o uso da internet moével superou o uso da mesma em
computadores desktop, é possivel mensurar que uma quantidade significativa de

usuarios carrega pelo menos um dispositivo conectado a internet o tempo todo.

Iniciativas e previsbes de um mundo de objetos conectados para além da tela
de um computador existem desde antes da primeira geragcdo de computadores na
década de 1940 (COMPUTER HISTORY MUSEUM, 2016). Em entrevista a revista
Colliers em 1926, o inventor, engenheiro, fisico e futurista Nikola Tesla previu a
conexao de dispositivos e pessoas via techologia sem fio:

Quando a rede sem fio for perfeitamente aplicada, a Terra
inteira serd convertida em um cérebro enorme [...]. Nés
deveremos poder nos comunicar instantaneamente,
independentemente da distancia. Nao sé isso, mas através da
televisao e da telefonia, veremos e nos ouviremos tao
perfeitamente como se estivéssemos cara a cara, apesar das
distancias intervenientes de milhares de quildbmetros; e os
instrumentos através dos quais poderemos fazer isso serao
incrivelmente simples em comparacao ao nosso telefone

atual. Um homem poderd carrega-los no bolso do colete.
(TESLA, 1926:2013).

Em 1990, o cientista da computacdo e inventor John Romkey criou uma
torradeira que poderia ser ligada e desligada pela internet. Ela € considerada o
primeiro de muitos dispositivos de um ecossistema que viria a ser chamado de loT

(Internet das Coisas).

Em 1999 o termo foi cunhado pelo pesquisador do MIT Kevin Ashton, durante
uma apresentacdo de negdcios feita a Procter & Gamble (P&G). Nesse cenario,
Ashton sugerira a ideia de utilizar etiquetas RFID na cadeia de suprimentos da
empresa (ASHTON, 2011).

De acordo com o pesquisador, seres humanos, assim como o ambiente que 0s
rodeia, sdo fisicos, e a economia e a sociedade sdo baseadas em coisas. “No

entanto, a tecnologia da informacéo de hoje é tdo dependente dos dados originados
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pelas pessoas que nossos computadores sdo bem mais sobre ideias do que coisas”
(ASHTON, 2011).

O IoT trouxe junto com o avan¢o da tecnologia dispositivos conectados e a
busca pela automacéo residencial e fabril para otimizacdo do tempo e possibilidade
de rastreamento afim de reduzir perdas e otimizar seus lucros, hoje com a Indastria
4.0, a informatizacdo da manufatura e a integragéo dos dados tem se tornando cada

vez mais constante.

1.1 Objetivo

O objetivo desse trabalho € elaborar uma andlise comparativa de desempenho
de dispositivos de baixo custo utilizados em Internet das Coisas e levantar qual
hardware consegue desempenhar a comunicacdo e processamento com mais

eficiéncia em um determinando tempo.

Os testes realizados englobam: testes de operacdes matematicas, tempo de
upload pacote internet, distancia maxima comunicacdo WiFi e Bluetooth, teste de
carga de processamento e eficiéncia energética.

Atualmente no mercado temos diversos controladores capaz de realizar a
transmissao e recepcdo de dados em uma rede com baixo consumo enérgico, estes
foram projetados para serem inseridos em projetos de monitoramento, calculo,

localizagao, sensoriamento entre outras aplicacoes.

Para embarcarmos um controlador no nosso projeto precisamos analisar se 0
mesmo serd capaz de desempenhar todas as tarefas com eficacia e no tempo que

precisamos.

1.2 Justificativa

Com a evolucéao tecnoldgica nas décadas finais do século XX, em decorréncia
de uma maior capacidade de processamento dos chips e da microinformatica, os
computadores se tornaram cada vez menores e mais portateis (CASTELLS, 2011).
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Novos chipsets e arquiteturas foram criadas para atender a necessidade de
implantacdo de dispositivos em casas, que consomem pouca energia e com

processamento necessario para atender as principais aplicacdes.

Em meio a tantas opcfes hoje no mercado, com caracteristicas parecidas ou
distintas, ficamos em davida na hora de decidir qual delas utilizar para nosso projeto

loT, qual seria a melhor para o cenario, qual teria 0 melhor desempenho.

Este trabalho foi desenvolvido com base em testes comparativos, a fim de
fornecer argumentos reais de comparacdo de desempenho para diferenciar os
dispositivos, e direcionar vocé que precisa fazer essa escolha na hora de elaborar

seu projeto.

1.3 Metodologia

Na primeira etapa sera realizada a montagem da bancada de testes com o0s
dispositivos escolhidos para realizacdo do experimento, garantindo que todos
estejam com a tensdo e corrente elétrica necessdaria para sobrecarga em alto

processamento.

Apés, sera realizado a programacgdo dos dispositivos, levando em conta a
arquitetura de cada microcontrolador, com bibliotecas e compiladores diferentes,
tornando o processo de obtencdo de dados e processamento sempre

correspondentes.

Sera realizado diferentes tipos de testes, para uma aplicacdo de baixo custo,
com link de internet e processamento reduzidos, € importante garantir a seguranca
ao enviar um pacote, tempo de resposta e tamanho. E para o lado do servidor

processamento, eficiéncia ao manipular os dados e seguranca.

Com os dispositivos programados, seré feito uma rotina de levantamento de
dados para analise, aplicando o0s testes em cada dispositivo. Ao enviar o pacote

sera registrado na memoria local um datalog de todas as mensagens .
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Apés o levantamento sera feito o estudo dos dados obtidos, aplicando em
graficos comparativos, ao final teremos uma ordenacéo do dispositivo que obteve o

melhor resultado.

2. TECNOLOGIAS ENVOLVIDAS
Texto...

Figura 01 — Interacdo de Valores na Distribuicdo Normal no GeoGebra



Fonte: Elaborado pelo autor, print software GeoGebra.
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Normal Poisson




Uniforme

Uniforme discreta

Triangular

*kkkk

Exponencial

*kkkk

Weibull

*kkkk

Fonte: Adaptado Filho (2001, p. 173)
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